Regulamin konkursu 
grafiki komputerowej 
„OBIEKTY LATAJĄCE”
1. Konkurs organizowany jest przez nauczycieli informatyko SP 118, dla uczniów klas 
I-III.

2. Każdy uczestnik konkursu przystępuje do niego indywidualnie i zgłasza do oceny jedną pracę wykonaną podczas zajęć z edukacji informatycznej .

3. Wszystkie prace konkursowe, na bieżąco, zamieszczane będą na szkolnej stronie internetowej.

4. Tematem konkursu, nawiązując do tradycji szkoły, są wszelkiego rodzaju :obiekty latające”. Prace wykonane są przez uczniów w edytorze grafiki MS Paint.

5. Celem konkursu jest rozwijanie u uczniów umiejętności posługiwania się komputerem i edytorem grafiki MS Paint, a także kształcenie umiejętności wyrażania w pracy plastycznej swoich przemyśleń na temat związany z hasłem konkursu.

6. Oceny prac dokonuje Komisja Konkursowa w składzie: Magdalena Herman i Elżbieta Dołęga (nauczyciele informatyki). Ocena dokonywana jest osobno dla każdego poziomo edukacyjnego (osobno dla klas pierwszych, osobno dla klas drugich i osobno dla klas trzecich)

7. Konkurs trwa cały rok szkolny 2007/2008. W przeciągu tego czasu w każdej klasie 
I-III wybrane zostaną po dwie najładniejsze prace (wyniki poszczególnych etapów zamieszczane będą na stronie internetowej szkoły).
8. Na koniec roku szkolnego 2007/2008 spośród prac wyróżnionych w poszczególnych klas wyłonione i nagrodzone zostaną najciekawsze z nich.

9. Życzymy wielu sukcesów i udanej zabawy.
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